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2. Ubungsblatt zur Vorlesung
Einfiihrung in die Informatik

Aufgabe 1: Bufigeldrechner

Schreiben sie ein Programm, mit dem ein Autofahrer, der geblitzt wurde, ausrechnen
kann, mit welchem Bufigeld er zu rechnen hat. Das Programm soll die zuléssige, die
tatsdchliche Geschwindigkeit und ob innerhalb oder auflerhalb der Ortschaft geblitzt wur-
de, von der Kommandozeile einlesen und das féllige Bufigeld ausgeben.

Verwenden Sie folgende Tabelle: (iibernommen von http://www.bussgeldkataloge.de)

Geschwindigkeits Bufigeld in €

-iiberschreitung innerhalb auferhalb
bis 10 km/h 15 10
11-15 km/h 25 20
16-20 km/h 35 30
21-25 km/h 80 70
26-30 km/h 100 80
31-40 km/h 160 120
41-50 km /h 200 160
51-60 km/h 280 240
61-70 km/h 480 440

tiber 70 km/h 680 600

Aufgabe 2: Binomialkoeffizient

Schreiben Sie ein Programm, das n und k£ von der Kommandozeile einliest und den
Binomialkoeffizienten (Z) ausgibt. Benutzen sie long, um die Werte zu speichern.

Bis zu welchen Werten fiir n und k ist die Berechnung korrekt? Gibt es Moglichkeiten,
diese Grenze zu erhohen (und weiterhin long zu verwenden)?

Aufgabe 3: Schachbrett
Schreiben Sie ein Programm, dass zwei Ganzzahlen m und n einliest und die Feldbezei-

chungen des zugehorigen Schachbretts auf dem Bildschirm ausgibt.
Zum Beispiel fiir m = 3,n = 4 wire die Ausgabe:

A3 B3 C3 D3
A2 B2 C2 D2
Al B1 C1 D1


http://www.bussgeldkataloge.de

Aufgabe 4: Taschenrechner

Schreiben Sie einen Taschenrechner fiir Java. Dieser soll beliebig lange in jedem Durchlauf
ein Zwischenergebnis und ein Menii, in dem die néchste Operation gewahlt werden kann,
ausgeben. Dann soll er die Wahl des Nutzers beziiglich der Operation und den néchsten
Operanden einlesen, die Operation durchfithren und von vorne beginnen.

Sehen sie auch die Operationen Beenden (beendet den Taschenrechner) und Reset (setzt
das Zwischenergebnis auf 0) vor.

Der Rechner sollte mindestens die Grundrechenarten beherrschen.



