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Rechnen mit Zeichenketten und Mengen von Zeichenketten
ewel ?
o Ll=go 7

@ Schnitt, Vereinigung, Komplement, Konkatenation, Stern

{w € {0,1}* | die Anzahl der Einsen in w ist gerade. }
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P(X*)

Typ-0 Sprachen

Kontextsensitive Sprachen (Typ-1)

e {a"b"c" | n € N}

Kontextfreie Sprachen (Typ-2)

o {we {0,1}* | w=wR}

Deterministisch kontextfreie Sprachen

e {a"b" | n € N}

Regulare Sprachen (Typ-3)

e {w € {0,1}* | die Anzahl der Einsen in w ist gerade. }
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Regulare Sprachen

regulare Ausdriicke

/_\ /_\
DEA NEA e-NEA
\_/ \_/

Typ-3 Grammatiken
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Regulare Sprachen

@ Nerode Relation
@ Minimaler DEA

© Pumping Lemma
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Kontextfreie Sprachen

Typ-2 Grammatiken

NPDA

NPDA

mit akzeptierenden Zustanden
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Kontextfreie Sprachen

o Wortproblem (kontextfreie Grammatik): CYK Algorithmus
@ Pumping Lemma
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