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Turingmaschinen

 1 1 0 1 1  . . .. . .

qr 0 qr 0 R

qr 1 qr 1 R

qr  qa  L

qa 0 ql 1 L

qa 1 qa 0 L

qa  ql 1 L

ql 0 ql 0 L

ql 1 ql 1 L

ql  qe  R

qr 1 qr 1 R

unendliches Band beschriftet mit
Symbolen aus Bandalphabet Γ

Σ ⊆ Γ
 ∈ Γ \ Σ
zu Beginn gefüllt mit w ∈ Σ∗,
Rest  

Kopf

liest aktuelles Symbol
schreibt neues Symbol
Bewegung: L, R, N
zu Beginn auf erstem Symbol
von w

endlich viele Zustände

akzeptierende Zustände

Turingtabelle

Matthias Heizmann (Software Engineering) Theoretische Informatik 20. Dezember 2017 2 / 3



Turingmaschinen

 1 1 0 1 1  . . .. . .

qr 0 qr 0 R

qr 1 qr 1 R

qr  qa  L

qa 0 ql 1 L

qa 1 qa 0 L

qa  ql 1 L

ql 0 ql 0 L

ql 1 ql 1 L

ql  qe  R

qr 1 qr 1 R

unendliches Band beschriftet mit
Symbolen aus Bandalphabet Γ

Σ ⊆ Γ
 ∈ Γ \ Σ
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zu Beginn gefüllt mit w ∈ Σ∗,
Rest  

Kopf

liest aktuelles Symbol
schreibt neues Symbol
Bewegung: L, R, N
zu Beginn auf erstem Symbol
von w

endlich viele Zustände

akzeptierende Zustände

Turingtabelle

Matthias Heizmann (Software Engineering) Theoretische Informatik 20. Dezember 2017 2 / 3



Turingmaschinen

 1 1 0 1 1  . . .. . .

qr 0 qr 0 R

qr 1 qr 1 R

qr  qa  L

qa 0 ql 1 L

qa 1 qa 0 L

qa  ql 1 L

ql 0 ql 0 L

ql 1 ql 1 L

ql  qe  R

qa 1 qa 0 L

unendliches Band beschriftet mit
Symbolen aus Bandalphabet Γ

Σ ⊆ Γ
 ∈ Γ \ Σ
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Turingmaschinen

L = {w ∈ {0, 1}∗ | w ist ein Palindrom gerader Länge}
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